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1. A bajnokság célja

A magyar korfballsport társadalmi, utánpótlás és iskolai csapatainak folyamatos versenyeztetése, a sportág népszerűsítése, a közönség kulturált szórakoztatása, valamint a magyar bajnoki cím és helyezések eldöntése. A bajnokságot a Magyar Korfball Szövetség (Szövetség) szervezi.

2. A bajnokságot irányító testület

A bajnokságot a Magyar Korfball Szövetség Versenybírósága (VB) irányítja. A bajnoksággal kapcsolatos pénzügyeket a hazai versenyekért felelős elnökségi tagnál (jelenleg Turchányi Miklósnál) lehet intézni.

3. A bajnokság ideje

A bajnokság 2009. október 06-től 2010. június 30-ig tart. Az őszi idény 2009. október 4-től 2010. január 10-ig, a tavaszi idény 2010. január 31-én indul. Az alapszakasz 2010. április 30-ig tart, a rájátszás első fordulója 2010. május 15-16-i hétvégén*, a második fordulója pedig 2010. május 29-30-i hétvégén lesz. 
Amennyiben a bajnokságban induló csapatok létszáma indokolttá teszi, a bajnokság, az őszi és tavaszi idények végének illetve a rájátszás időpontját a VB megváltoztathatja.

4. Megrendezésre kerülő bajnokságok és csapatok besorolása a bajnokságokba

Ha a nevezett csapatok száma nem éri el a 14-et, csak egy bajnokság kerül megrendezésre. Ebben az esetben a VB a nevezés után határoz a lebonyolítási rendszerről a nevezett csapatok számának függvényében.

Ha a nevezett csapatok száma eléri a 14-et, úgy ez alapján a VB határozza meg az osztályok számát. 2 osztály esetén NB1-es és NB1/B-s bajnokság kerül megrendezésre. A csapatok osztályokba sorolásáról a VB dönt, a 2008/2009-es bajnokság rangsora (2. számú melléklet) alapján. A klubok az NB1-es indulási lehetőséggel szabadon rendelkezhetnek, azt átadhatják másik klubnak a Szövetség írásbeli tájékoztatásával. Az indulási jog átadása anyagi vagy természetbeni juttatást nem vonhat maga után. Új csapat kizárólag a legalacsonyabb osztályba nevezhet, kivéve a másik csapattól kapott jog esetén.

Külföldi csapat nevezése esetén a nevezett csapat(ok) a VB határozata alapján kapnak játéklehetőséget.

5. A bajnokság résztvevői

A bajnokságba nevezhetnek klubok, egyesületek, diáksport egyesületek csapatai. Egy klub több csapattal is indulhat.

6. Lebonyolítási rendszer 

A 8 csapatos osztályokban az alapszakasz 2 körös. Mindkét osztályban az alapszakasz után rájátszás kerül megrendezésre. Az alapszakaszban elért eredmények alapján a rájátszás első fordulójában** (8 csapatos osztály esetén) 1-4, 2-3, 5-6, 7-8 mérkőzések kerülnek megrendezésre. Az 5-6, ill. 7-8 meccsek helyosztók, míg az 1-4, ill. 2-3 meccsek győztesei játsszák a döntőt, a vesztesei pedig a bronzmeccset. Nem 8 csapatos osztályok esetén a VB határozza meg az alapszakasz fordulóinak a számát és a rájátszás lebonyolítási rendjét.

*Ha a rájátszás első fordulója két mérkőzéses, akkor ezek időpontja május 8-9 és május 15-16

**A Nevezési lapon levő szavazás függvényében a rájátszás első fordulója egy vagy két mérkőzéses párharcokból áll

7. Kiesés / feljutás

Elválik az NB1/B rájátszás a feljutásért folyó küzdelemtől. Az NB1 utolsó helyezettje automatikusan kiesik, az NB1 7. helyezettje osztályozót játszik,.A döntők előtt az NB1/B csapatainak nyilatkoznia kell arról, hogy vállalják-e a következő idényben az NB1-es szereplést. Ha a feljutást vállaló legjobb két csapat a rájátszásban találkozott egymással, akkor a párharc győztese automatikusan feljut NB1-be, a vesztes pedig osztályozót játszik az NB1 7. helyezettjével. Ha a feljutást vállaló két legjobb csapat a rájátszásban nem találkozott, akkor köztük „Feljutási párharc” kerül megrendezésre.. A „Feljutási párharcot” és az osztályozót két mérkőzés dönti el. Bármely meccs lehet döntetlen, de az összesített eredmény nem. Ebben az esetben a második meccs végén aranygól (3. számú melléklet) dönt. Az osztályozótól visszalépni nem lehet. Az osztályozó és a „Feljutási párharc” mindkét mérkőzését a bajnokság ideje alatt, azaz 2010. június 30. előtt kell lejátszani. Ha a „Feljutási párharc” a határidő lejártáig nem játsszák le, akkor mindkét a „Feljutási párharcban” érintett csapatot a következő bajnokság osztályba soroláshoz használt rangsorának a végére kerül Ha a „Feljutási párharcot” időben lejátsszák, de az osztályozót a határidő lejártáig nem játsszák le, akkor mindkét az osztályozón érintett csapatot a következő bajnokság osztályba soroláshoz használt rangsorának a végére kerül.

A bajnokságban az osztályba soroláshoz használt rangsort a következőképpen állapítjuk meg:

1-6.: Az előző bajnokság NB1 1-6. helyezettjei

7.: Az osztályozó győztese

8.: Az előző NB1/B bajnokság legjobb feljutni akaró csapata

9. Az előző NB1 bajnokság 8. helyezettje

10.  Az osztályozó vesztese

11- Az előző NB1/B bajnokság további helyezettjei sorrendbenAz újonnan alakult csapatok a rangsor végére kerülnek.

8. Eljárás pontegyenlőség esetén 

Pontegyenlőség esetén a helyezés eldöntésénél a következők az irányelvek az itt felsorolt sorrendben:

· Egymás ellen elért pontok

· Egymás elleni gólarány

· Összesített gólarány

· Összes dobott korf

Többszörös holtverseny esetén a holtversenyben levő csapatok egymás elleni eredményeit vesszük figyelembe és ezt az eljárást mindaddig követjük, amíg  a sorrend el nem dönthető. Ha a sorrend ezzel a módszerrel nem eldönthető, akkor a VB új mérkőzés(eke)t ír ki.

A rájátszás mérkőzésein döntetlen eredmény esetén az Nemzetközi Korfball Szövetség (IKF) szabályai szerint értelmezett „aranygól” (3. számú melléklet) dönti el a végeredményt. Amennyiben 10 perc alatt ily módon nem sikerül eldönteni a mérkőzést, büntetődobások következnek. (3. számú melléklet)

9. A mérkőzések időpontjai

A bajnoki mérkőzések időpontjait a Versenybíróság írja ki. A VB a bajnoki mérkőzések kiírásakor a lehetőségekhez mérten figyelembe veszi a résztvevő klubok, valamint az IKF versenynaptárát. A VB által meghatározott időpontoktól való eltérés az Időpont-módosítási Szabályzat alapján lehetséges. (6. számú melléklet)

10. Megjelenés a mérkőzésen

Amennyiben valamelyik fél a mérkőzés kiírt időpontjáig nem áll készen megfelelő számban (7 fő) a játékra, úgy a jelenlevő csapatnak 5:0-s gólaránnyal igazolja a VB a mérkőzést, ill. a távolmaradó csapattól 2 pont levonásra kerül.

Ha egy csapat nem jelenik meg mérkőzésen, a következő büntetést kapja:

· Első esetben: pontlevonás és 20 000 Ft szervezési költség fizetése

· Második esetben: pontlevonás és 40 000 Ft szervezési költség fizetése

· Harmadik esetben: kizárás a bajnokságból

Amennyiben egyik csapat sem jelenik meg a mérkőzésen, mindkét csapattól 2 büntetőpont levonásra kerül, és gólarányuk 5 ponttal romlik.

Ha egy csapat egy mérkőzésen hét fővel áll ki, úgy tőlük a második ilyen mérkőzéstől kezdve egy büntetőpont kerül levonásra. 

Ha egy csapat létszáma egy mérkőzésen bármilyen okból úgy lecsökken, hogy a szabályok szerint nem lehet a mérkőzést folytatni, akkor

· ha a vétlen csapat legalább 5 korffal vezet, az aktuális eredmény lesz a végeredmény

· minden egyéb esetben a vétlen csapat 5-0-ás gólaránnyal nyeri a mérkőzést

11. A nevezés feltételei

A Magyar Korfball Szövetség által szervezett bajnokságra nevező csapat vállalja, hogy:

 A Szövetség előírásait betartja,

 Nevez, és befizeti a nevezési díjat, amelynek összege: 60.000 Ft* + 110.000 Ft forduló-rendezéssel kiváltható mérkőzés-díj + 500 Ft játékosonként, (ebből 40.000 Ft-ot illetve a benevezett min. 8 játékosra az 500 Ft-ot 2009. október 12-ig kell befizetni. Ha a csapat forduló szervezést (részletesen ld. 13-14. pont) 2010. január 11-ig nem vállal, akkor a 110.000 Ft  mérkőzés-díj, illetve a 60 000 Ft-ból fennmaradó 20.000 Ft befizetésének határideje  2010. január 31.)

 A Szövetséggel és a tagegyesületekkel szemben fennálló tartozását rendezi,

 A kitöltött nevezési lapot (1. számú melléklet) a VB-hez 2009. szeptember 20. 24h-ig (személyesen, e-mailen, faxon vagy levélben) eljuttatja,

 NB1-es csapat esetén teljesíti a Szövetség utánpótlás csapat kiállítására vonatkozó feltételeit (7. számú melléklet)

*Amennyiben a rájátszás első fordulója két mérkőzéses, a nevezési díj 10 000 Ft-tal, 70 000 + 110 000 Ft-ra nő. A fizetés ütemezése: október 12-ig 40 000 Ft, január 31-ig a fennmaradó 30 000 Ft

 Elkészíti játékosainak adatlistáját, melyet legkésőbb 2009. szeptember 20-ig a VB-nek el kell küldeni. Egy csapatban minimum 8 főnek (4 lány, 4 fiú) kell szerepelnie, melyek nem lehetnek a csapathoz feljátszó játékosok. A játékoslistán a játékosok alábbi adatait kell feltüntetni:

· név

· születési dátum/hely

· anyja neve

· cím

· e-mail cím

· telefonszám (mobil és otthoni)

· igazolásának száma (névazonosság esetére) 

· Megjelöli a csapat számára nem megfelelő időpontokat (csapatonként legfeljebb két időpont jelölhető meg). A beosztás elkészítése után mérkőzés időpontját megváltoztatni csak az Időpont-módosítási szabályzat szerint (VI. melléklet) lehetséges.

· A nevezési feltételek be nem tartása esetén, a nevezés utólagos elfogadásának feltétele a mindenkori piros lap összegének befizetése csapatonként. A befizetés határideje a csapat első mérkőzése.

12. Díjazás

A bajnokság nyertese kupa, az 1-3. helyezettjei oklevél- és éremdíjazásban részesülnek, a további helyezettek oklevelet kapnak.

13. Költségek

A bajnokság megrendezésének költségeit és a díjazást a Szövetség a nevezési díjakból fedezi.

A VB lehetőséget biztosít arra, hogy a csapatok megrendezzenek egy-egy fordulót és így csökkentsék költségeiket. Ha egy csapat elvállal egy fordulót, akkor a nevezési díját csökkentjük 110.000 Ft-tal. Egy csapat csak egy fordulót rendezhet. Ha a fordulót szervező csapat nem tudja biztosítani a kiírt időpontban a megfelelő körülményeket a mérkőzések lejátszásához, a nevezési díj kedvezménye a nem vagy nem megfelelően rendezett mérkőzések arányában csökken, illetve a csapatot terheli az elhalasztott mérkőzések teremköltsége is.

A VB a sorsolást követően egy hetet  biztosít arra, hogy a csapatok elvállalják egy forduló megrendezését. Az őszi fordulókra a 2009. szeptember 30. 24h határidő vonatkozik, míg a tavaszi fordulókat 2010. január 24. 24h-ig lehet lefoglalni. A fordulók lefoglalása időrendi sorrendben történik és csapatoknak írásos dokumentumot kell benyújtaniuk a teremfoglalásról a VB-nek.

14. A fordulót szervező csapat feladatai

A fordulót szervező csapatnak (a Szövetség által szervezett fordulókon a VB-nek) gondoskodnia kell a következő dolgokról a helyszínen:

· A három példányos jegyzőkönyvek eljuttatása a helyszínre, illetve a mérkőzés után az eredeti példányok eljuttatása 5 munkanapon belül a VB-hez.

· két állvány, IKF által elfogadott műanyag kosarakkal

· három mérkőzéslabda

· a büntetőpont és a hozzá tartozó 2,5 méter átmérőjű kör jelölése

· jegyzőkönyvvezető-asztal

· 2 csapatpad

· eredményjelző (elektronikus vagy mechanikus)

· stopperóra

· támadóidő-mérő óra (legalább 15’’-os méretű kijelzővel)

· a támadóidő vagy a mérkőzés végének jelzésére alkalmas síp vagy duda

· nemenként egy-egy öltöző

· a terem megfelelő tisztasága

Amennyiben a fordulót rendező csapat nem teljesíti a fenti pontokat, köteles a mindenkori piros lap összegét a Szövetségnek megfizetni. 

15. Óvás, fellebbezés

A mérkőzésen résztvevő csapatok óvásának az a módja, hogy a csapatkapitány a jegyzőkönyvet az erre rendszeresített rovatban aláírja, a csapat az óvási díjat megfizeti és az óvás részletes indoklását írásban (e-mailben) eljuttatja a VB címére a mérkőzést követő 5 munkanapon belül. A mérkőzésen történt játékvezetői műhibával kapcsolatos óvást benyújtani addig lehet, amíg a játékvezető alá nem írta a mérkőzés jegyzőkönyvét. 

Az óvással kapcsolatos költségtérítés díja:
10.000 Ft

A fellebbezéssel kapcsolatos díj:

15.000 Ft.

Helybenhagyott panasz esetén az érintett csapat visszakapja az óvásra befizetett összeget. 

A VB döntései ellen a kihirdetéstől számított 5 munkanapon belül fellebbezéssel lehet élni, melyet a Magyar Korfball Szövetség Elnökségének kell írásban (levél, fax, e-mail) benyújtani a fellebbezési díj egyidejű megfizetésével. Fellebbezést az érintett klub hivatalos képviselője nyújthat be.

Egy mérkőzéssel kapcsolatos bejelentést, a mérkőzést követő 5 munkanapon belül lehet benyújtani a VB-nek az óvási díj megfizetése és a részletes írásos indoklás mellékelésével. Ezzel a lehetőséggel csak a mérkőzésen nem szereplő csapatok élhetnek.

A rájátszásban az óvás, fellebbezés és bejelentés benyújtásnak határideje a mérkőzést követő nap 24 óra.

16. Játékjogosultság

A Magyar Korfball Szövetség által szervezett bajnokságokban egy mérkőzésen egy csapatban maximum 16 játékos szerepeltethető. 7 játékosnál kevesebbel nem léphet pályára egy csapat. Ha ez az eset áll fenn, akkor a versenykiírás megjelenés a mérkőzésen pontja szerint kell eljárni.

A mérkőzéseken csak érvényes sportorvosi igazolással, valamint játékengedéllyel rendelkező játékosok vehetnek részt! NB1-ben csak 14. életévüket betöltött játékosok szerepeltethetők. Ha egy csapat nem tudja a mérkőzés kezdetéig a sportorvosi igazolásokat a játékvezetőnek bemutatni, úgy a mérkőzést le lehet játszani, ha a csapat edzője aláírásával hitelesíti az erre rendszeresített űrlapot. (5. számú melléklet) Az igazolásokat legkésőbb a csapat következő, nem aznap játszott mérkőzésén a VB-nek be kell mutatni. A mérkőzés jegyzőkönyvét a bemutatáskor mellékelni kell! Ennek elmaradása esetén a csapat 0:5 arányban elveszti a mérkőzést és két büntetőpontot kap! A sportorvosi igazolás csak fényképes tagsági igazolványon fogadható el.

Ha egy egyesület több csapattal azonos osztályban szerepel, akkor a nevezési feltételeknél (11. pont)  található adatlistán meg kell adnia, hogy melyik játékosa melyik csapatban szerepel. Ha egy egyesület több csapattal különböző osztályban szerepel, szintén meg kell adnia, hogy a játékosai melyik osztályban szerepelnek. Egy játékos csak egy csapat színeiben léphet pályára kivéve, hogy 

· közben nem igazol át az átigazolási időszak alatt. 

· feljátszás esete

A juniorok (U21/1988 január 1-e után születettek) és az újoncok (2008. szeptember 1. után igazoltak) NB1/B-ből feljátszhatnak egy tetszőleges NB1-es csapatba. A első feljátszás előtt 5 nappal ezt a VB-nek jelezni kell. Egyszerre maximum három feljátszó lehet a pályán. Ha egy csapatnak az előző feltételeket kielégítő játékosa van, azt jelezni kell a nevezéskor leadott játékos-listáján és a mérkőzések jegyzőkönyvében! 

NB1/B-ben a kluboknak lehetőségük van tartalékcsapat indítására. A tartalékcsapatban a klub bármelyik, más NB1/B-s csapatban nem szereplő játékosát szerepeltetheti. A tartalékcsapat ugyanolyan feltételekkel nevezhet a bajnokságba, mint a többi csapat, de 

· nem vesz részt a rájátszásban, és így nem juthat fel NB1-be.

· Eredményei nem számítanak bele a rájátszás beosztásához használt tabellába

A nevezési díj 40 000 + 110 000 Ft 

17. Külföldi játékos szerepeltetése

Külföldi állampolgárságú játékos leigazolása vagy külföldi bajnokságból való átigazolásának díja: 20.000 Ft. A bajnokságban csak olyan játékos léphet pályára, aki az adott bajnoki idényben más nemzeti bajnokságban nem lépett pályára. E szabálytól az Elnökség egyedi engedélyével el lehet térni. 

Bajnoki mérkőzéseken egy időben csapatonként maximum két külföldi játékos tartózkodhat a pályán, nemtől függetlenül. 

18. Leigazolás, átigazolás

Új játékos leigazolása bajnokság alatt bármikor megtehető, ami térítésmentes. 

Átigazolási időszak: 

· 2009. október 06-ig

· 2010. január 1 – január 30-ig
Egy játékost átigazolni csak ezen időszak alatt lehetséges, melynek díja: 500 Ft. A téli átigazolási időszakban egy csapatba maximum két játékos igazolható át. Az átigazolás szabályzata érvényes arra a játékosra is, aki azonos egyesület másik csapatában kíván a későbbiekben szerepelni. A feljátszók szintén válthatnak csapatot a téli átigazolási időszakban.

Ha egy csapat a bajnokság alapszakaszának ideje alatt megszűnik, úgy játékosai átigazolhatóvá válnak. A csapat megszűnéséről a klubnak írásban kell értesítenie a VB-t. A megszűnt csapatból átigazolt játékosok beleszámítanak az évenként átigazolható maximum két játékosba. Az alapszakasz vége (a csapat utolsó mérkőzése) után megszűnő csapat játékosai nem igazolhatók át.

Az itt nem szabályozott igazolási és átigazolási kérdésekben a Magyar Korfball Szövetség Versenyszabályzata és az Igazolási Szabályzata szerint kell eljárni.

19. Kiállítás

A bajnoki mérkőzésen kiállított játékos vagy edző a fegyelmi bizottság által kiírt tárgyaláson köteles megjelenni, melyről írásos értesítést kap. A játékos, vagy edző meg nem jelenése nem akadályozza a fegyelmi eljárás lefolytatását. A kiállított személyt írásos meghatalmazás alapján más személy is képviselheti és edzője is jogosult részt venni a fegyelmi tárgyaláson. 

A kiállított játékosnak a mérkőzés végéig el kell hagynia a mérkőzés helyszínét! Az öltözőbe kell vonulnia, vagy elhagyni a csarnokot.

A kiállított játékos vagy edző a kiállítástól számítva két mérkőzésig, illetve az elsőfokú fegyelmi ítélet meghozataláig korfball tevékenységet (játékos, edző) nem folytathat (a büntetést csak az adott csapat játékosaként illetve edzőjeként lehet letölteni). 

Ha a fegyelmi eljárást a következő fordulóig nem tartják meg, akkor az egy mérkőzésre szóló eltiltás letelte után a fegyelmi eljárás lefolytatásáig a Fegyelmi Bizottság egyedi elbírálás alapján az eltiltást felfüggesztheti.

20. Sárga lap 

Minden sárga lap után 5000 Ft, piros lap után 10.000 Ft büntetést köteles a játékos vagy edző a szövetség számlájára, vagy a VB által megnevezett VB tagnak befizetni. A büntetés napját követően, amíg a büntetését nem fizeti be, a bajnokságban korfball tevékenységet nem folytathat. Ha mégis pályára lép vagy edzői szerepet vállal, úgy csapata jogtalanul szerepeltet játékost, vagy edzőt. Jogtalan szerepeltetés miatt a mérkőzést a vétlen csapatnak igazolja a VB 5-0 gólkülönbséggel.

A második sárga lapját megszerző játékos vagy edző automatikusan a következő bajnoki mérkőzésen nem szerepelhet. Ezt a büntetést csak az adott csapat színeiben töltheti le. Ha a játékos vagy edző más csapatban is szerepel (edzőként vagy játékosként), akkor addig nem gyakorolhatja tevékenységét, amíg le nem töltötte büntetését. Ez utóbbi szabály akkor lép érvénybe, ha az illető vagy mint játékos, vagy mint edző kapja mindkét sárga lapját.

21. Játékvezetők

A mérkőzéseket csak a Magyar Korfball Szövetség Játékvezető Bizottsága (JB) által küldött játékvezetők vezethetik. A játékvezető hatásköre a mérkőzés kezdete előtt 15 perccel kezdődik és a mérkőzés végét jelző sípszóval ér véget.

Ha a kiírt játékvezető a mérkőzésen nem jelenik meg, úgy a Játékvezetői Bizottságot kell értesíteni a tényről, aki dönt a továbbiakról. Ilyen esetben az elmaradt meccset a VB által meghatározott új időpontban kell lejátszani.

22. Technikai személyzet biztosítása a mérkőzésen

A jegyzőkönyvet minden mérkőzésen a hazai csapat* köteles vezetni, a vendégcsapatnak az időmérőről kell gondoskodnia. A támadóidő-mérőt a fordulót rendező csapat biztosítja (a Szövetség által szervezett fordulókon a támadóidő-mérőt is a vendég csapat biztosítja). Támadóidőt csak képesítéssel rendelkező ember mérhet. Személyi vita esetén a mérkőzés játékvezetője dönt. A technikai személyzetet, ha az nem látja el megfelelően feladatát a játékvezető bármikor leválthatja. Ha a technikai személyzetet az ezért felelős csapat nem biztosítja, akkor a csapatnak a VB mérkőzésenként a mindenkori sárga lap díjának megfelelő mértékű büntetést kell megfizetnie.

Minden mérkőzésről hárompéldányos jegyzőkönyv készül. Az eredeti példány a versenybírósághoz kerül, az első másolat a győztes csapaté, a második másolat a vesztes csapaté. A másolatok közötti eltérés esetén az eredeti példány a mérvadó.

Ha hiányosan van kitöltve a jegyzőkönyv (4. számú melléklet), a hazai csapatnak a mindenkori sárgalap díját kell a következő mérkőzéséig befizetnie a VB-nek. Ennek elmulasztása esetén a csapat nem jogosult pályára lépni.

*hazai csapat: az alapszakaszban az a csapat, aki előre van írva; a rájátszásban pedig az alapszakaszban rosszabb helyen végzett csapat.

23. Egyéb rendelkezések

· A mérkőzés hivatalos jegyzőkönyvét a hazai csapat biztosítja, kérésre a VB elkészíti, de a helyszínre juttatásáról a fordulót rendező csapatnak kell gondoskodnia.

· A csapatok csak egységes, számozott felső mezben játszhatnak. A hazai csapat választ mezszínt, a másik csapat köteles a hazai csapattól jól megkülönböztethető mezben játszani.

· Az alapszakaszban a hazai csapat köteles először megadni támadó és védekező négyesét, melyet a jegyzőkönyvbe kell rögzíteni és amiről az ellenfelet is tájékoztatnia kell. Ezt legkésőbb a mérkőzés előtt 5 perccel kell megtenni.

· A rájátszásban mindkét csapat edzőjének a támadó és védekező négyesét a mérkőzés kezdete előtt, külön felszólítás nélkül meg kell adnia a mérkőzés játékvezetőjének. 

· A hazai csapat választ korfot a melegítéshez, melyet a sorsolás után azonnal közölni kell a játékvezetővel és az ellenfél csapatkapitányával is. A választott korfra kell az első félidőben támadnia is.

· Mindkét csapat köteles biztosítani a mérkőzésen labdát. A mérkőzéslabdát a hazai csapat biztosítja, melyet a játékvezető hagy jóvá. Ha nincs megfelelő labda a hazai csapat birtokában, úgy a helyszínen lévő bármelyik labda lehet mérkőzéslabda. A kijelölt labdával a vendégcsapat melegít.

· A mérkőzéseken a Nemzetközi Korfball Szövetség által kiadott mindenkori korfball játék- és versenyszabályok érvényesek, a támadóidővel kapcsolatos szabályokat csak NB1-ben kell alkalmazni. A felnőtt bajnokságok mérkőzéseit az IKF által minősített műanyag kosarakra kell játszani. 

· Az edzői feladatot ellátó személy felel a csapatához tartozó szurkolók viselkedéséért. Rendbontás esetén a játékvezető utasítása szerint köteles eljárni. Ennek megtagadása fegyelmi eljárást von maga után.

· Játékvezetői engedély nélkül a pályára nem lehet belépni.

· Minden olyan kérdésben, amelyről a Versenykiírás nem rendelkezik, a Magyar Korfball Szövetség Versenyszabályzata érvényes. Ha egy szabály mind a Versenyszabályzatban mind a Versenykiírásban szerepel, akkor a Versenykiírást kell figyelembe venni.
· Minden olyan kérdésben, amelyről ezen Versenykiírás, vagy a Magyar Korfball Szövetség Versenyszabályzata nem rendelkezik, a VB dönt.

· A Versenykiírásban említett és nem mellékelt szabályzatok letölthetők a www.korfball.hu honlapról a Szövetség menü letöltés pontjában.

· Minden csapat felelős a szurkolóiért. Ha egy szurkoló zavarja a mérkőzés menetét, illetve a játékvezető jelzi, hogy az illetőt el kell távolítani a teremből, akkor a néző eltávolításáért annak a csapatnak a vezetője (ha ilyen nincs, akkor edzője) felelős, akihez a néző köthető.

Budapest, 2009. szeptember 7.

	Csordás Gábor

VB elnök
	Babusa Árpád

Elnök


I. Melléklet – Nevezési lap
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	NEVEZÉSI LAP

a 2009/2010. évi Magyar Korfball Bajnokságra


	A CSAPAT NEVE
	


	A kapcsolattartó neve:
	

	A kapcsolattartó címe:
	

	Telefonszám

	Munkahely
	Otthon
	Mobil

	
	
	

	E-mail cím:


	@


Egy osztály esetén is indulok: 






igen 

nem

Csapatom tudja teljesíteni az NB1-es indulás feltételeit:



igen

nem

Saját utánpótlás csapatot indítok az idei utánpótlás bajnokságban:

igen 

nem

A csapatot tartalék csapatként indítom:





igen

nem

Egyetértek azzal, hogy a rájátszás első fordulója két mérkőzéses legyen
igen

nem

A Magyar Korfball Szövetség 2009/2010. évi Versenykiírásában foglaltakat tudomásul vesszük és elfogadjuk.

A játékos listát a nevezéshez mellékelem. 
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A csapatvezető aláírása

Kelt: 
, 2009.
hó
nap
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Nevezési határidő: 
2009. szeptember ….. 24h

Cím: 


E-mail: vb@korfball.hu 

II. Melléklet - A 2008/2009-os bajnokság rangsora:

1. SZKK 1. csapat

2. BKK 1. csapat

3. MAFC 1. csapat

4. Óbuda 1. csapat 

5. ELTE-BEAC 1. csapat

6. GKK

7. NTE

8. SZAC KK.

9. BKK 2. csapat

10. PSK

11. TFSE

12. SZKK 2. csapat

13. MAFC 2. csapat

Melléklet - Az „aranygól” és a büntetődobások szabályai

Ha egy mérkőzésen mindenképpen győztest kell hirdetni, és a rendes játékidő végén az eredmény döntetlen, Aranygól következik 3 perc szünet után. Aranygólnál - hacsak nem történt közben a szabályoknak megfelelő csere - ugyanazoknak a játékosoknak kell játszaniuk, akik a lefújás pillanatában játszottak.

 

Az Aranygól szabályai a következők:

 

Az Aranygól kezdetén a csapatok ugyanazon a térfélen és ugyanazzal az oldallal támadnak, mint a mérkőzés elején.

 

Sorsolás dönt az első támadás jogáról. A sorsolás győztesét a továbbiakban 'kezdő csapatnak', a vesztest pedig 'másik csapatnak' hívjuk.

 

Ha mindkét csapatnak volt lehetősége támadni (tehát a támadótérfélen birtokolta a labdát), az a csapat a győztes, aki az első gólt dobja.

 

Ha a kezdő csapat az első támadásból gólt ért el (tehát a másik csapat nem birtokolta a támadó térfelén a labdát), akkor a másik csapatnak lehetősége van visszatámadni és gólt szerezni. A másik csapat támadásának akkor van vége, ha a kezdő csapat egyik játékosa a saját támadótérfelén birtokolja a labdát. Ebben az esetben teljesül az a követelmény, hogy mindkét csapatnak lehetősége volt támadni, és a kezdő csapat a győztes.

 

Ha a kezdő csapat gólt szerez az első támadás során, és a másik csapat is gólt szerez a visszatámadásból, a játék térfélcsere után úgy folytatódik, mintha a kezdő csapat újrakezdené az Aranygólt. A fenti feltételt arról, hogy mindkét csapatnak biztosítani kell egy lehetőséget a támadásra, alkalmazni kell mindaddig, amíg győztest nem lehet hirdetni.

 

Ha 10 perc alatt nem születik győztes gól, akkor az Aranygólnak vége van, és büntetődobások következnek, amelynek a szabályai a következők:

 

A büntetődobások során annak a 8 játékosnak, akik a lefújás pillanatában a pályán voltak, dobnia kell egy-egy büntetődobást. Cserélni még mindig lehet a csereszabályokkal összhangban. A játékvezető sorsolással dönti el, hogy melyik csapat kezd. A sorsolás győztese kezd. A két csapatból a 8-8 ember felváltva dob. Ha az eredményből egyértelműen megállapítható, hogy melyik csapat a győztes, akkor a büntetődobásokat abba lehet hagyni. Ha a teljes 8-as sorozat után döntetlen az eredmény, akkor ugyanazon játékosok ugyanolyan sorrendben addig dobnak teljes 8-as sorozatokat, amíg el nem dől, hogy melyik csapat a győztes.

 

III. Melléklet - A jegyzőkönyv

A jegyzőkönyv hiányos, ha

1. Nincsenek kitöltve a mezszámok

2. Nincs feltűntetve a támadó és védő oldal

3. Nincs feltűntetve a csapatkapitány

4. Nincsenek vagy hiányosan vannak vezetve a cserék, időkérések

5. Nincsenek vagy hiányosan vannak vezetve a dobott gólok adatai: gólszerző, dobás típusa, perc

6. Nincs rajta a játékvezető aláírása.

7. Nincs rajta a jegyzőkönyvvezető, időmérő, játékvezető neve

 

 

A jegyzőkönyvvezetés menete:

A mérkőzés előtt:

1. A jegyzőkönyvben szereplő játékosok mezszámának beírása a nevük mellé a szám oszlopba

2. A csapatkapitány nevének beírása az erre rendszeresített mezőbe

3. A játékvezető(k) nevének kitöltése az erre rendszeresített mezőben

4. A támadó és védőoldal bejelölése a T/V oszlopban

 

A mérkőzés közben:

5. Gólszerzés esetén a következők kerülnek a jegyzőkönyvbe:

    - a gólt szerző csapat betűjele (A vagy B) a Cs oszlopba

    - a gólt szerző játékos száma az Sz oszlopba

    - a gól időpontja a Perc oszlopba

    - a dobás típusa (B=Büntető, Sz = Szabaddobás, Z = Ziccer, K = Közeli, T = Távoli)

    - az A csapat által eddig szerzett gólok összege az A oszlopba

    - a B csapat által eddig szerzett gólok összege a B oszlopba

6. Csere esetén a csere időpontját be kell írni a Cs oszlopba a játékosok neve mellé. Ha cserejátékost cserél le egy csapat, akkor a lecserélés időpontját a neve mellé a neve oszlopába kell beírni. (ha az A csapat  a második félidő 16. percében a Kovács Béla nevű játékosát lecseréli a Tóth Tibor nevű játékosára, akkor a Kovács Béla és a Tóth Béla név melletti Cs oszlopba be kell írni, hogy 46)

7. Sárga illetve piros lap esetén a lapot kapó játékos neve mellé a Lap oszlopba kell egy S vagy P betűt írni.

8. Félidőben a játékvezető egyeztetése után a jegyzőkönyv alján az Első félidő felirat mellé be kell írni az első félidő eredményét.

 

A mérkőzés után:

9. A mérkőzés végén a játékvezető egyeztetése után a jegyzőkönyv alján a Második félidő felirat mellé be kell írni a második félidő eredményét, a Végeredmény mellé a végeredményt, a Győztes csapat mellé a győztes csapat nevét. A jegyzőkönyvet aláírja a játékvezető, az asszisztens játékvezető (ha van), a jegyző, az időmérő.

10. Óvás esetén a csapatkapitány az erre az esetre rendszeresített helyen írhatja alá a jegyzőkönyvet a játékvezető aláírása előtt.

11. A jegyzőkönyv eredeti példányát a hazai csapatnak el kell juttatnia a VB-hez 5 munkanapon belül.

IV. Melléklet – Nyilatkozat sportorvosi igazolásokról

N Y I L A T K O Z A T

Alulírott, büntetőjogi felelősségem tudatában kijelentem, hogy csapatom, a ………………………………. minden játékosa érvényes sportorvosi igazolással rendelkezik. Minden felelősség ezzel kapcsolatban engem terhel.

Dátum: 








…………………………………………











aláírás

V. Melléklet - Korfball mérkőzések időpont módosítási szabályzata

Korfball mérkőzések módosítási szabályzata

A VB által elkészített mérkőzésbeosztáson a következő elvek betartása mellett lehet módosítani: 

1. Ha a módosítást a szövetség (VB) kezdeményezi: 

Ha a szövetség érdekei úgy kívánják (válogatottak programjai, csapatok nemzetközi szereplése, terem akadályok) a VB kezdeményezi az időpont-módosítást, melyet a csapatok kötelesek elfogadni. 

2. Ha a módosítást egy csapat kéri: 

Egy csapat, indokolt esetben kérheti mérkőzése időpontjának módosítását, melyről írásos kérést kell a szövetség Versenybíróságához e-mailben benyújtani. (cím: vb@korfball.hu ) 

3. Általános szabályok 

A csapatoknak joguk van a nevezéssel együtt, illetve a tavaszi idény előtt január 18-ig a számukra nem alkalmas hétvégi időpontok megjelölésére, amit a Versenybíróság köteles figyelembe venni a beosztás elkészítésekor.

Mérkőzés fordulón kívüli lejátszására a Versenybíróság nem ad engedélyt.

A fordulók átrendezésével járó időpont-módosítási kérelmet az alapszakaszban a mérkőzés kiírt időpontja előtt legalább 5 nappal kell benyújtani, ennek díja a mindenkori sárga lap díjával egyezik meg. Az időpont-módosítási kérelemnek tartalmaznia kell egy minden (a változásban érintett) csapattal írásban egyeztetett új beosztást. 5 napon belüli időpont-módosításra nincs lehetőség.

A rájátszásban (egyenes kiesés) időpont-módosítás nem kérhető! Ha a rájátszás csoportos rendszerű, akkor a mérkőzést az adott forduló előtt le kell játszani.

VI. Melléklet - NB1-es csapat esetén az utánpótlás csapat kiállítására vonatkozó feltételek

Minden NB1-ben induló egyesületnek kötelező utánpótlás csapatot indítania a korosztályos bajnokságok valamelyikében. Ha egy egyesület több csapatot is indít az NB1-ben, akkor minden csapata után kell utánpótlás csapatot indítania. 

Az utánpótlás csapat indításának lehetőségei: 

1. Az adott egyesület saját néven önálló utánpótlás csapatot indít a korosztályos bajnokságok valamelyikében. Ebben az esetben az alábbi pontokat kell figyelembe venni:

· Az NB1-es csapatnak jelölnie kell a nevezési lapon, hogy saját utánpótlás csapattal rendelkezik.

· Ilyen esetben az utánpótlás csapattal nem köthető szerződés a 2. pontban leírtak alapján.

2. Ha az adott egyesület nem rendelkezik saját utánpótlás csapattal, akkor megállapodhat más egyesületekkel, iskolákkal, sportkörökkel… (akik csapatot indítanak az utánpótlás bajnokságok valamelyikében), hogy az adott NB1-es csapat a megállapodás révén a kötelességének eleget tudjon tenni. 

Megállapodást a két sportszervezet vezetője köthet egymással együttműködési szerződés formájában. A szerződés tartalmi részét a Szövetség nem korlátozza. A szerződésnek vagy határozatlan idejűnek, vagy legalább az adott bajnokság végéig kell érvényesnek lennie. Az írásos megállapodást a Versenybírósághoz is el kell juttatni a nevezés mellékleteként. 

Egy utánpótlás csapattal csak egy NB1-es csapat szerződhet. Ellenkező esetben a VB csak az időben elsőként megkötött szerződést veszi figyelembe.

Ha egy NB1-es csapat a bajnokságba történő nevezési határidőig nem tud utánpótlás csapattal szerződést kötni, valamint nem rendelkezik saját utánpótlás csapattal, akkor 200 000 Ft befizetésével a Szövetség felé kiválthatja ezen határozat teljesítését. Az összeget a nevezési díjjal együtt kell befizetni. 

A 2009/2010-es idényben, ha egy NB1-es csapat a bajnokságba történő nevezéskor még nem rendelkezik utánpótlás csapattal, de a második utánpótlás torna nevezési határidejéig el tud indítani egy utánpótlás csapatot, amely a szükséges feltételeknek megfelel, akkor a befizetett 200.000 Ft-ot a Szövetség a csapatnak visszafizeti. Az Utánpótlás Bajnokságba később bekapcsolódó csapattal kötött szerződést a VB figyelembe veheti, ennek feltételeit a VB minden esetben külön, egyedi határozatban rögzíti.

Az utánpótlás csapat léte, illetve az Utánpótlás Bajnokságba történő nevezése nem elegendő az NB1-es induláshoz/részvételhez. Az utánpótlás csapatnak egész idényben aktívan részt kell vennie az adott bajnokságban, azaz az utánpótlás  tornák 75%-án szerepelnie kell. Szereplésnek az minősül, ha a torna minden mérkőzésén a csapat ki tud állni. Ha az utánpótlás csapat ennek a feltételnek nem tesz eleget, akkor az NB1-es csapatot a VB a 200 000 Ft arányos részére büntetheti (arányos rész: a tornák száma, ahol a csapat nem vett részt / összes torna száma / 0.75 * 200 000).
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