Gyorstollaslabda jatékszabalyok

Mérk 6zés

Egy mérlézés harom nyertes jatszmaig tart (6t jatszmabg@V.j&gtszma addig tart, amig az
egyik jatékos 16 pontot nem szerez. 15:15-0s éda$én a jatszma mindaddig folytatédik,
amig az egyik jatékos két ponteyt nem szerez.

Adogatas

A jatékosok sorsolassal dontik el, hogy melyikiikdieaz adogatast és valasztja ki a térfelet.
Harom adogatdsonként a méasik jatékoshoz keril egadéls. Minden labdamenet pontot ér.
Ha mindkét jatékos 15 pontot szerzett, az adogaidden tovabbi elért pontnal felvaltva
torténik. Az adogat6 jatékos valaszthat, hogy ékjaiedben, a jatékmezkozepédl hatrébb
allva, vagy annak hatso vonala (alapvonal) mogéttlkmeg az adogatast. Az adogatas
torténhet Ugy, hogy a jatékos a ésipnal ala ejtett labdat uti meg. Fej feletti adagatl
barmilyen allasbol vagy felugrassal is indithatélada, de ez esetben csak az alapvonal
mogul adogathat a jatékos. Uj jatszmanal mindigléz jatszma vesztese kezdi az
adogatast.

Pontozas

Minden adogatas pontot ér, hacsak nem szikségasmegini. Pontot ér, ha

» adogatasi hiba toérténik

* alabda érintkezik a talajjal

* alabda a jatékmén belll ér foldet, s a jatékos nem (ti visszaof@alak a
jatékmedhoz szamitanak)

* alabda a jatekmén kivil féldet ér (out)

e ugyanaz a jatékos a labdat egymas utan kétszeregti

» adogatas utan a labda valamelyik jatékos testdt éri

Ha a jatékos visszaad egy, a jatékémekivilre érkeéd (out) labdat, akkor a labdat
elfogadottnak kell tekinteni, és a jaték folytatadi



Térfélcsere

A jatékosok minden jatszma utan térfelet cserélbehositva ezzel mindkét fél részére az
egyenb feltételeket (fény- és szélviszonyok). Ha az dtddon®) jatszmara is sor keril, a
jatékosok akkor cserélnek térfelet, amikor &&t pontszama egydtttesen elérte a 8 pontot, ill.
minden esetben, amikor az pontszamaik 6sszessétigtdsnyolccal.

Paros jaték

A péros jatékhoz két egymashoz illeszkedyes palyat kell kialakitani. A pontozas és a
térfélcsere szabalyai megegyeznek az egyes jatsaimaé

Paros adogatas

A jatékosok kisorsoljak, hogy melyik csapat kezdlealogatast. Az adogato csapat az egyes
jatékhoz hasonléan haromszor adogat, azonban gat@$oa palyan atlésan elhelyezked
jatékmesbe iranyul. Az adogato csapat jatékosai minden aidsgutan meit cserélnek. A
harom kozul ek adogatas mindig a jobboldali jatéknibél torténik atlésan, az ellenfél — az
adogat6 szemszogéb- baloldali jatékmedébe. Ha az adogatott labdat az ellenfél jatékosa
visszautotte, minden jatékos a sajat térfelén néh#ékmeében szabadon mozoghat, és
barmely jatekmeibol visszaitheti a labdat. Amikor mind a négy jatékdsgatott mar
egyszer, az adogatas visszatér ag atfbgatdhoz. A jatszmat elve$zisapat kezdi a

kovetked jatszmaban az adogatast.



